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Asignatura:	Educación física		 Grado: 11	Periodo: 3	 Año: 2019
RECOMENDACIONES
[bookmark: _GoBack]Cada periodo el docente formula una pregunta Problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para la semana del 12 al 16 de Agosto de 2019. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los cinco productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta Problematizadora
¿De qué manera el juego influye en mi desarrollo cognitivo, físico y social?

2. Metas de aprendizaje
Los estudiantes del grado Undécimo logren fortalecer buenas relaciones por medio del trabajo cooperativo.

3. Productos del periodo

a. ¿A qué se le denomina juegos tradicionales?
b. ¿Por qué es importante los juegos tradicionales y Callejeros en el afianzamiento de las relaciones interpersonales?
c. En Antioquía ¿Cuáles son los Juegos tradicionales más practicados? Dar una breve explicación de las normas de los Juegos.
d. Los Juegos en general tienen implícitos un reglamento el cual se debe cumplir a cabalidad para alcanzar  el objetivo del mismo. ¿Qué aprendizaje te puede dejar o no el cumplimiento de la norma en las relaciones con los demás?
e. Es correcto afirmar que los juegos cooperativos  ayudan al afianzamiento de una buena comunicación, resolución de problemas, relaciones interpersonales, etc. Explica tu respuesta. 

4. Referentes bibliográficos 

Juegos tradicionales y actuales. Valencia Celis Francelly. Juego Lúdica. Coorporación Universitaria Iberoamericana Sopetran- Antioquia. 2016
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