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TALLER DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE APOYO
PROCESO NIVELATORIO

Área: ____________________________________ Grado: ___2____ Año: 2018 - 2019

Nombre del estudiante: ________________________________________________________

Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo  dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:
Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:
[bookmark: _GoBack]El taller debe presentarse a mano completamente diligenciado con normas ICONTEC y ser sustentado el viernes  11  de enero de 2019 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.

PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS
· ¿De dónde se le ocurrió la idea al hombre de inventar las herramientas tecnológicas?
· ¿Cómo está compuesta la computadora y de qué manera puede ser una maquina tecnológica para el desarrollo de actividades cotidianas?
· ¿Cómo ha influenciado la tecnología en el contexto escolar para solucionar problemas cotidianos?
· ¿De qué manera se puede utilizar el  lenguaje  programación en la vida cotidiana?
· ¿De qué manera podemos dar un uso creativo a nuestros trabajos escolares, utilizando diversas herramientas tecnológicas e informáticas?

ACTIVIDADES:
1. Pertenece al hardware o al software:
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2. Consulta:
¿Qué es tecnología?
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

¿Qué es  informática?
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
¿Qué es  emprendimiento?
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Completa con los nombres correspondientes:
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4. Completa y colorea las partes del teclado:
[image: Resultado de imagen para partes del teclado para completar]

5. Realiza el siguiente apareamiento:
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6. Dibuja el icono de Scratch:














7. Resuelve el siguiente crucigrama:
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8. Ingresar a Word e insertar una tabla con tres columnas y cuatro filas:
 
[image: https://aula-virtual.webnode.com.co/_files/system_preview_detail_200000435-4dfb84ef5a/tabla.png]

9. Realizar la siguiente tabla:


[image: https://aula-virtual.webnode.com.co/_files/200000439-b0051b1417/tabla%202.png]


10. completa las partes de la ventana:
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Teclas de control Teclas de navegacion
@ Tecles de funcien @ Tecledo numerico
@ Tecles para escribir (afanuméricas) (@) Luces indicadoras
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VERTICALES: HORIZONTALES:

1. Signfica Unidad Central de Proceso. 6. Enchufe para conectarla memoria USS..

2. Dispositivo del siglo pasado para almacenar 7. Disco Compacto (Compact Disc) utilzado
datos. para guardar informacién.

3. Parte dela computadora que srve paraingre- 8. Aparato donde ves o que haces o os progra-
ar datos. mas de a computadora.

4. Aparato para mover la flecha-cursor.
5. Artefato o dispostivo Inventado por el hom-
bre para aciltar el trabajo.

Crucigrama de las partes do la computadora
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Productos Cantidad
Computadora 5
Teclado 10
Mouse 4
Total 19
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