[image: Logo nuevo-color]

TALLER DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE APOYO
PROCESO NIVELATORIO

Área: Matemáticas 			Grado: 10° 					Año: 2018 - 2019

Nombre del estudiante: ________________________________________________________

Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:
Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:
El taller debe presentarse a mano completamente diligenciado con normas APA y ser sustentado el viernes 11 de enero de 2019 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.

PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS
· ¿Cómo lograr que el estudiante logre competencias en la conversión de ángulos?
· ¿Cómo resolver problemas en contexto a partir de las razones trigonométricas en un triángulo rectángulo?
· ¿Cómo posibilitar que los estudiantes reconozcan las características de las funciones trigonométricas y sus gráficas para resolver problemas en contexto?
· ¿Cómo lograr que los estudiantes resuelvan problemas de la vida cotidiana relacionados con triángulos no rectángulos donde se apliquen la ley del seno y del coseno?
· ¿Cómo aplicar los procesos y conceptos matemáticos al desarrollo de situaciones problema en donde se aplique, la geometría analítica?


ACTIVIDADES:
1. Grafique la siguiente función por partes, diseñe un caso cotidiano que pueda describirse con esta función:


2. Para los siguientes problemas convertir el ángulo dado a la unidad requerida:
a) Un proyectil se lanza con un ángulo de elevación de 5π/12 radianes. ¿A cuánto equivale este ángulo en grados?
b) Un futbolista golpea el balón con un ángulo de 36° respecto a la horizontal. ¿A cuánto equivale este ángulo en radianes?

3. En un triángulo rectángulo ABC el cateto AB mide 24 cm y la hipotenusa BC mide 25 cm. Hallar las seis razones trigonométricas del ángulo B. (Incluir grafica)
4. Grafica la función trigonométrica Cosecante e identifica en ella su dominio, rango, periodo, intervalos de crecimiento y decrecimiento e intercepto con el eje X. (Utilizar hoja milimetrada)

5. Resuelve las siguientes identidades trigonométricas:
a) Tan Ɵ + Cot Ɵ = Sec Ɵ * Csc Ɵ
b) 
c) 
d) 

6. Determina todas las soluciones para las siguientes ecuaciones trigonométricas (lineales y cuadráticas) en el intervalo [0, 360°)
a) –5.(2 + Tanθ )  = –2.(Tanθ – 3)
b) 2Cos2β + 3Sinβ – 3 = 0

7. Desde cierto lugar del suelo se ve el punto más alto de un edificio formando un ángulo de 30° con la horizontal. Si nos acercamos 75 metros hacia el pie del edificio, ese ángulo se vuelve de 60°, Hallar la altura h del edificio.
[image: ]

8. Un golfista golpea la pelota desde el punto de saque y la envía hasta el punto P como se muestra en la figura. Encuentra la distancia que se encuentra la pelota desde el punto P hasta el hoyo.
[image: ]

9. En una ciudad de Colombia se realizó una encuesta acerca de la inclinación política. Los resultados fueron los siguientes:
	
	Hombre
	Mujer
	Total

	Liberal
	12460
	8540
	21.000

	Conservador
	7540
	9460
	17.000

	Total
	20.000
	18.000
	38.000


[bookmark: _GoBack]Si se elige al azar una persona, determinar cuál es la probabilidad de que la persona sea:

a) 
		1 / 3
b) Conservador y hombre
c) Liberal y mujer
d) Liberal
e) Hombre
f) Conservador dado que es mujer
g) Hombre dado que es liberal


10. Geometría.
a) Determine el centro y el radio de la circunferencia que tiene como ecuación general                                x2 + y2 –6x –8y –11= 0. Incluir gráfica.
b) Hallar la ecuación canónica (standard) de la parábola con vértice en V(-1, 3) y foco en F(4, 3). Incluir gráfica.
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